DIGIFLUX

Culturing Future-Ready STEM Innovators in Hyper-Connected Learning Ecosystems

DORT ULKE / ORTAK HEDEF

ICIN

Gelecegin STEM egitimi

sinirlari asan is birligi

DigiFlux ortaklari, Belcika'daki egitim faaliyetleri &ncesinde “Ihtiyac Analizi ve Program
Tasarimi” kapsamindaki gelismeleri degerlendirmek ve uluslararasi 6grenme sirecinin yol
haritasini sekillendirmek tzere bir araya geldi.

Tirkiye, Belcika, Yunanistan ve Italya’dan proje paydaslari hazirlik toplantilarinda bulustu.

BIR PROJEDEN FAZLASI: ORTAK BIiR EGITIM ViZYONU

Hatay Mustafa Kemal Universitesi Gorusmelerin odaginda, ihtiyac analizi ve program
koordinatorligiinde yuratiulen Erasmus+ DigiFlux: tasarimina iliskin calismalarin gézden gecirilmesi,
Culturing Future-Ready STEM Innovators in Hyper-  kurumlar arasi gorev paylasimi ve Belcika'da
Connected Learning Ecosystems projesi, ustln gerceklestirilecek egitim ve 6gretim faaliyetlerinin
yetenekli 6grencilerin fen ve STEM 6grenme hazirliklari yer aldi. Boylece yerel uygulama ihtiyaclari,
deneyimlerini dijital araclarla zenginlestirmeyi uluslararasi ortakligin katkilariyla birlikte

amacliyor. Belcika programindan 6nce yurutulen degerlendirildi.

gorusmeler, farkli kurumlarin akademik birikimini ve
saha deneyimini ayni masada bulusturdu.

IHTIYAC ANALIZI - CERCEVE PROGRAM — OGRENME SENARYOLARI

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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Culturing Future-Ready STEM Innovators in Hyper-Connected Learning Ecosystems

ULUSLARARASI KOORDINASYON / BELCIKA SEYAHATI ONCESI HAZIRLIKLAR

Ekranlardan Belcika'ya:
ortak giindem, ortak hazirhk

Belcika’dan UC Leuven-Limburg (UCLL), Yunanistan’dan 40 Gymnasio Katerinis ve Italya’dan I.C.
Manzoni-Radice ile cevrimici gorusmeler; ihtiyac analizi kapsamindaki gelismeleri ve Belcika egitimlerinin
planlanmasini ortak gindemde bulusturdu.
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asks & Responsibilities

- ‘
Carry out the ltaly component of the pilot
STEM implementations

Organize teacher training activities o
Student-teacher activities via eTwinning “ [

» Project Overview

« Work Packages (WPI1-WP5 [ e
* Key Results (Qutputs)

* Where _Eelgiu% Fits In & Rc

xpected Outputs & Budget

“Digital STEM Pilot Report (Italy)’

Teacher training materials [sample

Cevrimici ortak toplantilari ve ihtyiac analizi ve program tasarimi glindeminden gorseller

TOPLANTILARIN ORTAK GUNDEMI

B |P2 siirecinde ihtiyac analizi ve program tasarimindaki calismalarin degerlendirilmesi
B Turkiye ve Avrupa’daki farkli egitim ortamlarindan deneyimlerin paylasiimasi
B Belcika'daki egitimlerin katilimci, icerik, oturum ve organizasyon boyutlariyla planlanmasi

B  Ogretmen, akademisyen ve égrencilerin bir araya gelecegi 6grenme ortamlarina hazirhk

Ik glin program tanitimi, ardindan atélyeler ve sosyal 6grenme

etkinliklerti...
DigiFlux’un Belcika glinltigu bir sonraki sayfada basliyor...

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BEL(;iKA OZEL SAYISI
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YEREL PAYDASLAR / BELCIKA SEYAHATI ONCESI HAZIRLIKLAR

Once ihtiyaci anla,
sonra birlikte tasarla...

Proje kapsaminda yerel ortaklar ile gerceklestirilen ytz ylze gorusmeler, bilim ve sanat
merkezlerinin deneyimlerini proje tasariminin merkezine tastyan onemli bir hazirlik adimi oldu.
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Yerel kurumlarla yapilan gériismeler ve proje ekibinin calisma toplantilarindan kareler.

YEREL PAYDASLAR: Hatay Mustafa Kemal Universitesi (Rektérliik, ERASMUS Koordinatorligii, Egitim Fakdiltesi),
Hatay il Milli Egitim Miid(irliigii Bilim ve Sanat Merkezleri (Antakya, Dértyol, iskenderun, Kirikhan BILSEM), M? STEAM
Merkezi

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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HATAY / TURKIYE e o o ® e UCLL / BELCIKA

TURKIYE'DEN

BELCIKA'YA

I Dort Ulkeden paydaslar, ortak bir 6grenme yolculugunda...
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AKADEMISYENLER iLE BASLANGIC

ULUSLARARASI EKiP, AYNI KAREDE

YOLCULUKTAN KARELER

Avrupa Birligi tarafindan
ortak finanse edilméktedir

ORTAK KiMLIK OGRENCILER BiR ARADA PAYLASIM VE TANISMA

DigiFlux proje koordinatori ve 6grenciler Kulturlerarasi bulusmadan kare Uluslararasi egitim ortami

BiR YOLCULUK, COK YONLU OGRENME

Tirkiye, Belcika, Yunanistan ve Italya’dan akademisyen, 6gretmen ve 6grenciler UCLL/Belcika’da bir araya geldi.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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UCLL HAFTALIK PLAN 1-5 HAZIRAN 2026

Egitim Haftasinin Rotasi

UCLL tarafindan hazirlanan bes guinlik programda 6grenciler ve arastirmacilar icin paralel
uygulamalar; 6gleden sonraki kulturel gezilerle birlikte planlandi.

SABAH / 09.00-12.00 OGLEDEN SONRA / 12.40-15.00
09.00: Acilis, egitmenler ve haftalik akis. 12.40-15.00: VR diinyasi tasarimi; hayvan
10.15: LEGO robotik; hayvan barinaklari problemi

davranislarini modelleme

ANTWERP GEZISI
09.00: Micro:bit’e giris Ogrenme uygulamalarini degerlendirme; cihaz
10.15: lleri micro:bit gdrevleri ve robotik tabanli problem ¢6zme

uygulamalari

GHENT VE BRUGGE GEZILERI

09.00: VR ortamlarini deneyimleme 12.40: Inkscape ile prototip
10.15: Yapay zeka ve STEM 14.00: Lazer kesim surecleri
entegrasyonu.

LEUVEN GEZiSIi

09.00 LEGO Spike Prime + micro:bit ile 12.40-15.00 FIRST LEGO League uygulamalari;
hareketli glines paneli; enerji 6lcimi kurma, problem ¢6zme
UYGULAMA OTURUMLARI
09.00: FIRST LEGO League tamamlama; 10.15 kapanis sunumu ve katilim sertifikalari
arastirmacilar icin dronelarin 6gretimde dagitilmasi
kullanimi
BRUKSEL GEZISI

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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GUN 1- ACILIS & KESiF PAZARTESI - 1 Haziran

Robotikten Sanal Dunyalara

Egitim haftasinin acilisi, ortak 6grenme hedeflerinin paylasilmasi ve teknolojiyle desteklenen
uygulamali 6grenme deneyimleriyle basladi.

UCLL egitim haftasindan katilimcilarin bir araya geldigi anlar.

| EGITIMDEN NOTLAR . u
OGRENME ODAGI

Acilis oturumunda UCLL ekibinden Olivier Breugelmans ile Ina
de Winne, haftanin programini ve etkinlikleri tanitti. Ardindan dénistirme: tasarim problemi
ogretmenler ve ogrenciler LEGO robotik atolyelerinde tanimlama: VR ortamini 8grenme
canlilarin hareket ve davranislarindan hareketle modelleme amacina gore secme.
gorevlerine yoneldi.

Dogal olgulari robotik modele

Ogleden sonraki program, sanal gerceklik (VR) diinyalari
tasarlamaya ve hayvan barinaklarina yonelik cevresel tasarim
problemlerini kesfetmeye ayrildi. Arastirmacilar ise kullanilan
araclarin pedagojik potansiyelini degerlendirdi.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
Avrupa Birligi tarafindan
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DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI KULTUREL OGRENME / ANTWERP

GEZi ALBUMU / 01 HAZIRAN 2026

Antwerp’te Kiiltur ve Kesif

Teknoloji odakli egitimlerin ardindan duzenlenen Antwerp kent gezisi, 6grenme deneyimini
sergiler, yaratici tasarim ve kulturlerarasi etkilesimle bulusturdu.

e Tematik tasarim deneyimleri e Sergi mekanindan bir kesit

SINIFIN DISINDA DA OGRENME

Bu kulturel hareketlilik, farkh tlkelerden katilimcilarin ortak deneyimler Gzerinden
lletisim kurmasina, gozlem yapmasina ve yeni bakis acilari gelistirmesine alan acti.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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GUN 2: KODLAMA SALI - 2 Haziran
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“micro:bit” ile Ureten Ogrenme

Ikinci gliniin odaginda temel kodlama becerilerini somut, is birligine dayali ve problem cézme odakli
deneyimlere donusturmek yer aldi.
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Egitim haftasindaki bilgisayar destekli atolyelerden bir gortiintim.

EGITIMDEN NOTLAR

Ogrenciler ve arastirmacilar, micro:bit cihazinin temel Algoritmik dUgUnmé, .hataf
ozelliklerini tanidiktan sonra daha ileri diizey gorevler ve a;./.lkla“m.zf\, dene.m?—.lyllegtlrme
robotik setlerle desteklenen uygulamalara gecti. Surec, dijital dongusu ve ekip icinde ortak

komutlar ile fiziksel tepkiler arasindaki iliskiyi goruntr kilacak coztim gelistirme

sekilde yapilandirildi.

Avrupa Birligi tarafindan
- finanse edilmektedir 08 / 21



DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI KULTUREL OGRENME / GHENT & BRUGGE

GEZi ALBUMU / 02 HAZIRAN 2026

Ghent ve Brugge’da Tarih ve Ortak Kesif

Tarihi tas sokaklardan ani karelerine: 6grenme yolculugu bu kez Ghent ve Brugge’un kent dokusunda
devam etti.

B e

BIRLIKTE KESIF e Proje katiimcilari

A2

ndan ortak bir kare

KENTiI BIR OGRENME ORTAMI OLARAK OKUMAK: GHENT & BRUGGE

Ghent ve Brugge gezisinde kent meydanlari, tarihi yapilar ve kamusal yasam alanlari ortak gozlem
ve sohbetlere zemin hazirladi. Bu tur kulturel ziyaretler, proje paydaslarinin farkli yasam cevrelerini
tanimasina ve uluslararasi ogrenme deneyimini sosyal acidan zenginlestirmesine katki sunar.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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GUN 3: DIJITAL TASARIM

Yapay Zekadan Prototipe

CARSAMBA - 3 Haziran

Gun boyunca sanal gerceklik deneyimleri, yapay zeka destekli STEM yaklasimlari ve dijital Gretim
surecleri arasinda pedagojik baglantilar kuruldu.

Bilgisayar destekli dijital tasarim ve tiretim oturumlarindan kareler.

EGITIMDEN NOTLAR

Sabah oturum
arastirmacilar
iliskin yontem

arinda ogrenciler VR ortamlarini deneyimlerken
ou ortamlarin 6grenme surecinde yonetimine

eri ele aldi. Devaminda yapay zeka ile STEM

sureclerinin bir araya getirilebilecegi 6grenme senaryolari
Uzerinde duruldu.

Ogleden sonra

Inkscape araciligiyla cevresel problemlere c6zim

gelistirmeye yonelik prototip calismalari ve lazer kesim
uygulamalari glindeme geldi.

Avrupa Birligi tarafindan
finanse edilmektedir
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knolojileri c

Isiplinlerarasi

ogrenme hedeflerine baglama.
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GUN 4: MUHENDISLIK

PERSEMBE - 4 Haziran

Enerji, Robotik ve Takim Calismasi

Dorduncu gun fiziksel sistemlerin tasarlanmasi, olctilmesi ve programlanmasini bir araya getiren

uygulamalarla disiplinlerarasi STEM anlayisini 6ne cikardi.

Robotik model ve d3renci etkilesimlerinden secilmis gorseller.

| EGITIMDEN NOTLAR

Resmi programda LEGO Spike Prime ve micro:bit kullanilarak
hareketli bir glines panelinin kurulmasi ve programlanmasi yer
aldi. Arastirmaci oturumlari ise kucuk olcekli modellerle farkl

enerji turlerinin dlctlmesine odaklandi.

Ogleden sonraki FIRST LEGO League oturumlarinda kurma,
problem ¢6zme ve farklhlastirilmis gérevlerin sinif
uygulamalarina uyarlanabilirligi ele alindi.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI

Avrupa Birligi tarafindan
finanse edilmektedir

OGRENME ODAGI

Muhendislik tasarimi, enerji
sistemleri, olcme ve veri temelli
karar verme; FIRST LEGO League
ile is birlikli problem ¢c6zme.
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GUN 5: DRONE & VR CIHAZLARININ KULLANIMI CUMA - 5 Haziran

Uretimden Paylasima: Drone & VR Cihazlari

Haftanin son gununde robotik uygulamalarin tamamlanmasi, dronelarin ve VR cihazlarinin egitimsel
potansiyeli one cikti.

Drone ve VR cihazlari kullanilarak gerceklestirilen etkinlikler

| EGITIMDEN NOTLAR

Ogrenciler FIRST LEGO League etkinliginin son asamalarini
tamamlarken arastirmacilar, dronelarin ve VR cihazlarinin farkli
ogrenme baglamlarinda nasil kullanilabilecegini tartisti.

Bu oturumlar, teknoloji seciminin yalnizca ara¢ kullanimina
degil 6gretim hedeflerine de bagli oldugunu vurguladi.

OGRENME ODAGI

Uygulama urunlerini degerlendirme,
ogrenme surecini yansitma ve
yenilikci araclarin egitsel kullanimini
tartisma.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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GUN 5: KAPANIS CUMA - 5 Haziran

Final Gunu: Katilim Belgelerinin Takdimi

Kapanis oturumunda haftanin calismalari degerlendirilerek katilim belgelerinin sunumu gerceklestirildi.

Kapanis oturumunda haftanin
calismalari degerlendirildi ve katilim
sertifikalar sunuldu.

Programda ayrica Bruksel kent
gezisi yer aldi.
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Egitim haftasi sonunda gerceklestirilen belge takdimi ve ekip bulusmasindan kareler

Avrupa Birligi tarafindan
- finanse edilmektedir 13 / 21



KULTUREL OGRENME / BRUKSEL

DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI

GEZi ALBUMU / 05 HAZIRAN 2026

Briiksel’de Avrupa ile Bulusma

Avrupa Parlamentosu ziyareti, ortak kultirel deneyimler ve hatira kareleriyle Belcika hareketliliginin
unutulmaz duraklarindan biri.

BRUKSEL'DE KULTUREL OGRENME

Bruksel gezisi, DigiFlux katilimcilarina Avrupa kurumlarinin simgelerini ve kentin cokkutlttrlG

yapisini gozlemleme firsati sundu.
Akademisyenler, 6gretmenler ve 6grenciler; ortak ziyaretler ve sosyal bulusmalar yoluyla

lletisimlerini gliclendirdi.
Bu deneyimler, uluslararasi is birligini sinif disina tasiyarak kulttrlerarasi 6grenmenin énemini

gorunur kildu.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
A Birligi tarafinda
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Egitimden Geriye Kalan Izler

Bir haftaya yayilan faaliyetler, STEM egitiminin robotik, sanal gerceklik, yapay zeka ve dijital tasarim
gibi farkli araclarla yeniden dustnulmesi icin ortak bir zemin sundu.

Haftanin uygulama ve gézlem calismalarindan bir kesit

OGRENCILERIN GOZUNDEN DIGIFLUX: “KALBE DOKUNAN BIR PROJE”

“Bu programi gercekten cok sevdim! Pek
cok yeni sey 6grendik. micro ve LEGO
kullandik, kendi anahtarliklarimizi
tasarlayip kisisellestirdik. Her sey cok iyi
aciklandi ve lzerinde calistigimiz
programlari kolaylikla kullanabildim.”

“Buraya gelmeden 6nce program icin cok
heyecanliydim! Programi bizzat
deneyimledigimde heyecanim daha da
artti. Bu deneyimin STEM/STEAM
egitimine olan ilgimi artirdigini
dusuntyorum ve simdi daha fazlasini

“Bu hafta DigiFlux programina katilma firsati buldum. Hem ogrenmek istiyorum! Programin sona
eglenceli hem de 63retici bir programdi. Ogretmenlerle ve erecek olmasi beni ¢ok tzliyor.

diger é3rencilerle gerceklestirdigimiz is birligi harikaydl. Muhtemelen eve donduglimde de
STEM hakkinda cok sey égrendim. Bu deneyim her zaman ogrendiklerimi uygulamaya devam
kalbimde o6zel bir yer edinecek.” edecegim!”

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
A a Birligi tarafind
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DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI

DIGIFLUX'TAN OZEL HABER

Bir Fiqcan Kahve,
Dort Ulke, Ortak Bir Hikaye

Turk kahvesi, UCLL’de bilimsel is birligini kilttrel yakinlasma ile bulusturan unutulmaz bir

paylasim anina donustu.
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KULT Belcikali ortaklara Tiirk kah

KAHVENIN OTESINDE: KULTURLER ARASI BIR KOPRU

Erasmus+ DigiFlux Projesi kapsaminda Turkiye'den gelen ekip, Belcikali ortaklarina Turk kahvesi ikram
ederek bilimsel bulusmaya sicak bir kultirel dokunus katti. Paylasilan fincanlar, farkl dillerin ve
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deneyimlerin ortak bir sohbette bulustugu samimi bir ortam olusturdu.

Robotik ve STEM atolyelerinde gelisen is birligi, bu kez Turk kahvesinin yuzyillara uzanan
misafirperverlik gelenegiyle zenginlesti. DigiFlux, bilgi ve teknolojinin yani sira kulttrel degerleri de

paylasmanin uluslararasi ortakliklara nasil anlam kattigini gosterdi.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI

| Avrupa Birligi tarafindan
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KULTUREL PAYLASIM / UCLL
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BILSEM’lerle Ortak Akil:
Ogrenme Senaryolari Sekilleniyor

DigiFlux 6grenme senaryolarinin gelistirilmesi stirecinde BILSEM 6g8retmenleri ve yoneticileriyle
duzenli cevrim ici toplantilar gerceklestirilerek icerikler ortak degerlendirmeye acildi.
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: o "_1 u. s ; u-rcn:rnl b} Bu sistem igin tasarmm — lest — gelistirme adimlanm igeren kisa bir teknoloji dingisi
. Tesla: AC iletim — uzun mesafali sebeke sesmash vz (et i 3 adiin)
* Edison: DC glivenlik devrelen " .
. Volta: enerji kaynaklarmm temeli - Dogadan ITham Al Cizlimler Ara-Oriinti

Yukaruda senaryoda yer alan cevaplarmz farkls ya da benzerde olsa birbirinizle paylasuuz. Tek ses ve

Garev 3: Avrupa Komisyonu, yeni enerji sistemlerinin yalnirca giiclii degil. aym zamanda gevreci ve
saym kuralim hatirlayimz,

sirdirilebilir olmas= gerektifing belintiyvor.
Bu nedenle tasarmimzda Green STEM yaklasin zorunhu.

Asaiudaki degadan ilham alan vapilacdan bicim va da Eendi sectifiniz bir Ginein kullanarak enerji
aistemine wvarlavacaksinz:
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Geibrev 4: Senarvonun sonunda ekibin, gelistivdigi sistemi: Bilimsel kanatlara dayah, tarihsel semasi vaz (en az 3 adim),
baglamila iliskilendirilmis, teknoloji dingiisi mantymmda agklanms, dogadan ilham alan bir
venilik iceren, srdirilebilivlik esash bir ¢hzim dosyas: haline getirerek Avirupa Enerji

Konseyi'ne sunacaktie. Bunun igin asafdaki 4 bilimii doldur:

Dogadan Tham Al (Tﬁ‘:ﬂuniﬂ*Al'ﬂnf'lrilntﬁ

Girev 3: Avrupa Eomisvonu, veni eneri sistemlerinin valmezca ghchl degil, ayvim zmanda cevirec ve
siirdiiriilebilir olmas: gerektigini belirtivor

Yulgular (Mudings): Bu nedente tasariminizda Green STEM yaklagio zorunhy,

» Ne gizlemledin? {Somut veri)
Asamdaky dogadan ilham alan vapilardan birini va da kendi segtifiniz bic dmegl kullanarak enerji

+ Simiilasvonda ne gozlemledin? . ; _ i
sistemine uyvarlavacaksiuz

Exsral dakan ddem...

Ornek:

_ ¢ Termit tepelennmin.degal havalandwma sistemi
“F frekansi 49,1 Hz'in altina dilstigiinde akalli sistemlenn %7071 komma moduna gegts,” =

e Owitmeek aginimn viik dagilum

Kanu (Evidence):
» Girafik, tablo veya dlgiimleri ekle. = Kaktis dikenlerinin su toplama mekanizmas
Ohrmek: o Lotus vapragmin kendini temizleyven yizeyi

* Frekans-zaman grafifi
* [aak volunlu@n zgara haritas

~

=  Bal petefinin davamkhhk-peometri iliskisi

- Baliiaa srflavmas: flidain sasaem LA dlalein

SENARYO GELISTIRMEDE SUREKLI ISTISARE

Is Paketi 2 (IP2) kapsaminda yurutilen gorusmelerde; enerji sistemleri ve tarihsel bilimsel
gelismeler Uzerinden akil yurutme, kucuk grup tartismalari, dogadan ilham alan ¢cevreci tasarim
gorevleri ve bulgu-kanit iliskisi gibi 6grenme bilesenleri ele alindi.

ORTAK DEGERLENDIRME PEDAGOIJIK IYILESTIRME PILOTA HAZIRLIK

Cevrim ici calisma toplantilari, proje ortakliginda tasarlanan ogrenme senaryolarinin 6gretimsel amaclar ve
uygulama kosullari agisindan birlikte ele alinmasina katki sagladi.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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Culturing Future-Ready STEM Innovators in Hyper-Connected Learning Ecosystems

!Belgika’dan Hatay'a:
llk Pilot Uygulama

UCLL'deki egitim deneyimlerinin ardindan DigiFlux, Hatay'da uygulamali STEM etkinlikleriyle
ogrencilerin tasarlama ve uUretme sureclerine tasindi.

.i"- ™,

h ." tﬂi‘jf$

" e
«i‘

UYGULAMA EKIP CALISMASI KATILIM BELGELERI

d ) 1 ‘
' .

BELCIKA’'DAN KAZANILAN DENEYiM, HATAY’DA UYGULAMAYA DONUSTU

Hatay M? STEAM Merkezi'nde yurutulen ilk pilot calismada 6grenciler; robotik araclar, bilgisayar

destekli etkinlikler ve tasarim odakli gorevler etrafinda bulustu.
Gorseller, teknolojiyi deneyerek 6grenmenin ve akranlarla birlikte Gretmenin 6n planda oldugu

uygulamali bir stireci yansitiyor.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCiKA OZEL SAYISI
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Fikirden Prototipe:
lkinci Pilot Uygulama

Ikinci uygulama oturumunda 6grenciler, elektronik devreler ve programlanabilir robotik sistemler
Uzerinde calisarak tasarimlarini somut prototiplere tasidu.

j il =il e e T e LTHERN . e a
ROBOTIK DUZENEKLER TASARIM VE DEVRE ELEKTRONIK MONTAJ

TASARLA — KUR — TESTET - GELISTIR

Ogrenciler kablolama, devre montaji ve robotik prototipler izerinden miihendislik tasarim stirecini
uygulamali olarak deneyimledi.

PILOT UYGULAMADAN ULUSLARARASI PAYLASIMA

DigiFlux’'un uygulama sireci, proje ortaklari arasindaki
cevrimici gorusmeler ve deneyim paylasimiyla da
desteklenmektedir.

Boylece yerel atélye deneyimleri, uluslararasi program
gelistirme calismalarina aktarilabilecek gozlem ve uygulama

— _' — ornekleri sunmaktadir.
CEVRIM ICI ES GUDUM

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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DigiFlux Genel qurdinatéirﬁne
Akademik Basari Odulu

Prof. Dr. Sevda Dolapcioglu’na akademik basari oduli takdim edildi; toren, DigiFlux icin anlamli bir
gurur anina donustu.

BASARI HIKAYESI

Bilimsel Emege Anlamh Takdir

Erasmus+ DigiFlux Projesi’'nin genel koordinatorti Doc¢. Dr. Sevda Dogan Dolapcioglu’na
akademik basari odulu takdim edildi. Plaket takdimi ve torende gerceklestirdigi konusma,
akademik emegin gorunur kilindigi anlamli anlar arasinda yer aldi.

Tirkiye, Belcika, Yunanistan ve Italya’dan ortaklari bulusturan DigiFlux; STEM egitimi,
disunme stratejileri ve yenilikci 6grenme ortamlari Gzerinde calismayi surdurtyor. Bu odul,
projenin yurutuldigu donemde akademik uUretime verilen degeri ve uluslararasi is birliginin

onemini bir kez daha hatirlatti.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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DigiFlux, XIV. Uluslararasi
EPO Kongresi'nde!

Sivas'ta diizenlenen kongrede STEM egitiminde yaraticilik ve yaratici diistiinmeye iliskin bibliyometrik
arastirma paylasildi; panelde DigiFlux Projesi tanitildu.

"YAPAY ZEKA VED IJITALLESME QAGIMDA EGITIM PROGRAMLARI VE OGRETIM: PEDAGOMK DONUSUM,
INSAMN ODAKL TASARIM VE ETIE SORUMLULUK"

sms B-10 EKiM 2026 = hittpeficci-epok20d6.e umhury ot edutr

: W sivas/TURKIYE
 DCTOBER B-10 2026 v 5/ B opokI026Eourmhuriyotedetr

AKADEMIK PAYLASIM

STEM Arastirmalarinin Kiresel Haritasi

DigiFlux Projesi kapsaminda, XIV. Uluslararasi Egitim Programlari ve Ogretim Kongresi’nde “STEM
Egitiminde Yaraticilik ve Yaratici Diisiinme: Kiiresel Egilimlerin, Is Birligi Aglarinin ve Tematik Evrimin
Bibliyometrik Analizi” baslikli bildiri sunuldu. Calismada, alanyazindaki arastirma egilimleri, bilimsel is
birligi 6runtuleri ve tematik gelisim bibliyometrik bir yaklasimla ele alindi.

PANELDE DIGIFLUX’A DESTEK

Kongre kapsamindaki panel oturumunda Prof. Dr. Ahmet Doganay, DigiFlux Projesi'ne iliskin tanitim
gerceklestirerek proje ekibine iyi dileklerini iletti. Bu paylasim, projenin egitim bilimleri cevrelerinde
gorunurligune katki saglayan anlamli bir bulusma oldu.

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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SONRAKI DURAK

YENI BIR BULUSMANIN

HEYECANI BASLIYOR!

6-12 ARALIK 2026 KATERINI - YUNANISTAN

Turkiye = Belcika = Yunanistan e Egitimde sinirlari asiyoruz

R e T
= mgeoale .
_.-"/"_'_” : "‘ﬂ-..,___\:l__.- =

_ =l

KATERINI - KENT PARKI

— &

EV SAHIBI ORTAGIMIZ - 40 GYMNASIO KATERINIS

KATERINI - KENT MEYDANI

DIGIFLUX ROTASINI YUNANISTAN'A CEVIRIYOR!

Belcika'daki uluslararasi egitimlerin ve Turkiye'de yuritilen pilot uygulamalarin ardindan DigiFlux ailesi, bu kez
Yunanistan'in Katerini kentinde bulusmaya hazirlaniyor. 6-12 Aralik 2026 tarihlerinde gerceklestirilecek ziyaretin ev
sahibi, proje ortagimiz 40 Gymnasio Katerinis olacak.

Yeni bulusma; STEM odakli 6grenme deneyimlerini paylasmak, ortak calismalari gelistirmek ve Turkiye, Belcika,
Yunanistan ve Italya’dan paydaslar arasindaki kiiltiirlerarasi diyalogu giiclendirmek icin yeni bir firsat sunacak.

ULUSLARARASI iS BIiRLIGI STEM VE YENILIKCILIK KULTURLERARASI OGRENME

Yeni durak, yeni fikirler, ortak bir gelecek!

ERASMUS+ KA220-SCH e DIGIFLUX / BELCIKA OZEL SAYISI
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	Robotikten Sanal Dünyalara
	Eğitim haftasının açılışı, ortak öğrenme hedeflerinin paylaşılması ve teknolojiyle desteklenen uygulamalı öğrenme deneyimleriyle başladı.
	EĞİTİMDEN NOTLAR
	Açılış oturumunda UCLL ekibinden Olivier Breugelmans ile Ina de Winne, haftanın programını ve etkinlikleri tanıttı. Ardından öğretmenler ve öğrenciler LEGO robotik atölyelerinde canlıların hareket ve davranışlarından hareketle modelleme görevlerine yöneldi.
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	Antwerp’te Kültür ve Keşif
	Teknoloji odaklı eğitimlerin ardından düzenlenen Antwerp kent gezisi, öğrenme deneyimini sergiler, yaratıcı tasarım ve kültürlerarası etkileşimle buluşturdu.
	•  Çikolata Müzesi’nde bir araya gelen proje koordinatörü ve öğrencilerimiz
	•  DigiFlux LEGO panosu
	• Tematik tasarım deneyimleri
	• Sergi mekânından bir kesit
	• Grup halinde kent keşfi

	SINIFIN DIŞINDA DA ÖĞRENME
	Bu kültürel hareketlilik, farklı ülkelerden katılımcıların ortak deneyimler üzerinden iletişim kurmasına, gözlem yapmasına ve yeni bakış açıları geliştirmesine alan açtı.


	DIGI
	FLUX
	Culturing Future-Ready STEM Innovators in Hyper-Connected Learning Ecosystems
	GÜN 2: KODLAMA
	“micro:bit” ile Üreten Öğrenme
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	Ghent ve Brugge’da Tarih ve Ortak Keşif
	Tarihî taş sokaklardan anı karelerine: öğrenme yolculuğu bu kez Ghent ve Brugge’un kent dokusunda devam etti.
	KENTİ BİR ÖĞRENME ORTAMI OLARAK OKUMAK: GHENT & BRUGGE
	Ghent ve Brugge gezisinde kent meydanları, tarihî yapılar ve kamusal yaşam alanları ortak gözlem ve sohbetlere zemin hazırladı. Bu tür kültürel ziyaretler, proje paydaşlarının farklı yaşam çevrelerini tanımasına ve uluslararası öğrenme deneyimini sosyal açıdan zenginleştirmesine katkı sunar.
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	GÜN 3: DİJİTAL TASARIM
	Yapay Zekâdan Prototipe
	Gün boyunca sanal gerçeklik deneyimleri, yapay zekâ destekli STEM yaklaşımları ve dijital üretim süreçleri arasında pedagojik bağlantılar kuruldu.
	EĞİTİMDEN NOTLAR
	Sabah oturumlarında öğrenciler VR ortamlarını deneyimlerken araştırmacılar bu ortamların öğrenme sürecinde yönetimine ilişkin yöntemleri ele aldı. Devamında yapay zekâ ile STEM süreçlerinin bir araya getirilebileceği öğrenme senaryoları üzerinde duruldu.
	Öğleden sonra Inkscape aracılığıyla çevresel problemlere çözüm geliştirmeye yönelik prototip çalışmaları ve lazer kesim uygulamaları gündeme geldi.
	ÖĞRENME ODAĞI
	Dijital prototipleme, tasarım–test–iyileştirme yaklaşımı ve farklı teknolojileri disiplinlerarası öğrenme hedeflerine bağlama.
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	GÜN 4: MÜHENDİSLİK
	Enerji, Robotik ve Takım Çalışması
	Dördüncü gün fiziksel sistemlerin tasarlanması, ölçülmesi ve programlanmasını bir araya getiren uygulamalarla disiplinlerarası STEM anlayışını öne çıkardı.
	EĞİTİMDEN NOTLAR
	Resmî programda LEGO Spike Prime ve micro:bit kullanılarak hareketli bir güneş panelinin kurulması ve programlanması yer aldı. Araştırmacı oturumları ise küçük ölçekli modellerle farklı enerji türlerinin ölçülmesine odaklandı.
	Öğleden sonraki FIRST LEGO League oturumlarında kurma, problem çözme ve farklılaştırılmış görevlerin sınıf uygulamalarına uyarlanabilirliği ele alındı.
	ÖĞRENME ODAĞI
	Mühendislik tasarımı, enerji sistemleri, ölçme ve veri temelli karar verme; FIRST LEGO League ile iş birlikli problem çözme.
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	GÜN 5: DRONE & VR CİHAZLARININ KULLANIMI
	Üretimden Paylaşıma: Drone & VR Cihazları
	Haftanın son gününde robotik uygulamaların tamamlanması, droneların ve VR cihazlarının eğitimsel potansiyeli öne çıktı.
	EĞİTİMDEN NOTLAR
	Öğrenciler FIRST LEGO League etkinliğinin son aşamalarını tamamlarken araştırmacılar, droneların ve VR cihazlarının farklı öğrenme bağlamlarında nasıl kullanılabileceğini tartıştı.
	Bu oturumlar, teknoloji seçiminin yalnızca araç kullanımına değil öğretim hedeflerine de bağlı olduğunu vurguladı.
	ÖĞRENME ODAĞI
	Uygulama ürünlerini değerlendirme, öğrenme sürecini yansıtma ve yenilikçi araçların eğitsel kullanımını tartışma.
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	GÜN 5: KAPANIŞ
	Final Günü: Katılım Belgelerinin Takdimi
	Kapanış oturumunda haftanın çalışmaları değerlendirilerek katılım belgelerinin sunumu gerçekleştirildi.
	Kapanış oturumunda haftanın çalışmaları değerlendirildi ve katılım sertifikaları sunuldu.
	Programda ayrıca Brüksel kent gezisi yer aldı.
	DIGIFLUX  /  BELÇİKA ÖZEL SAYISI
	KÜLTÜREL ÖĞRENME  /  BRÜKSEL
	GEZİ ALBÜMÜ  /  05 HAZİRAN 2026


	Brüksel’de Avrupa ile Buluşma
	Avrupa Parlamentosu ziyareti, ortak kültürel deneyimler ve hatıra kareleriyle Belçika hareketliliğinin unutulmaz duraklarından biri.
	Proje ekibi Avrupa Birliği’nde

	BRÜKSEL’DE KÜLTÜREL ÖĞRENME
	Brüksel gezisi, DigiFlux katılımcılarına Avrupa kurumlarının simgelerini ve kentin çokkültürlü yapısını gözlemleme fırsatı sundu.
	Akademisyenler, öğretmenler ve öğrenciler; ortak ziyaretler ve sosyal buluşmalar yoluyla iletişimlerini güçlendirdi.
	Bu deneyimler, uluslararası iş birliğini sınıf dışına taşıyarak kültürlerarası öğrenmenin önemini görünür kıldı.
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	Eğitimden Geriye Kalan İzler
	Bir haftaya yayılan faaliyetler, STEM eğitiminin robotik, sanal gerçeklik, yapay zekâ ve dijital tasarım gibi farklı araçlarla yeniden düşünülmesi için ortak bir zemin sundu.
	Haftanın uygulama ve gözlem çalışmalarından bir kesit

	ÖĞRENCİLERİN GÖZÜNDEN DIGIFLUX: “KALBE DOKUNAN BİR PROJE”
	“Bu hafta DigiFlux programına katılma fırsatı buldum. Hem eğlenceli hem de öğretici bir programdı. Öğretmenlerle ve diğer öğrencilerle gerçekleştirdiğimiz iş birliği harikaydı. STEM hakkında çok şey öğrendim. Bu deneyim her zaman kalbimde özel bir yer edinecek.”
	“Bu programı gerçekten çok sevdim! Pek çok yeni şey öğrendik. micro ve LEGO kullandık, kendi anahtarlıklarımızı tasarlayıp kişiselleştirdik. Her şey çok iyi açıklandı ve üzerinde çalıştığımız programları kolaylıkla kullanabildim.”
	“Buraya gelmeden önce program için çok heyecanlıydım! Programı bizzat deneyimlediğimde heyecanım daha da arttı. Bu deneyimin STEM/STEAM eğitimine olan ilgimi artırdığını düşünüyorum ve şimdi daha fazlasını öğrenmek istiyorum! Programın sona erecek olması beni çok üzüyor. Muhtemelen eve döndüğümde de öğrendiklerimi uygulamaya devam edeceğim!”
	DIGIFLUX  /  BELÇİKA ÖZEL SAYISI
	KÜLTÜREL PAYLAŞIM  /  UCLL
	DİGİFLUX’TAN ÖZEL HABER



	Bir Fincan Kahve,
	Dört Ülke, Ortak Bir Hikâye
	Türk kahvesi, UCLL’de bilimsel iş birliğini kültürel yakınlaşma ile buluşturan unutulmaz bir paylaşım anına dönüştü.
	KAHVENİN ÖTESİNDE: KÜLTÜRLER ARASI BİR KÖPRÜ
	Erasmus+ DigiFlux Projesi kapsamında Türkiye’den gelen ekip, Belçikalı ortaklarına Türk kahvesi ikram ederek bilimsel buluşmaya sıcak bir kültürel dokunuş kattı. Paylaşılan fincanlar, farklı dillerin ve deneyimlerin ortak bir sohbette buluştuğu samimi bir ortam oluşturdu.
	Robotik ve STEM atölyelerinde gelişen iş birliği, bu kez Türk kahvesinin yüzyıllara uzanan misafirperverlik geleneğiyle zenginleşti. DigiFlux, bilgi ve teknolojinin yanı sıra kültürel değerleri de paylaşmanın uluslararası ortaklıklara nasıl anlam kattığını gösterdi.
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	BİLSEM’lerle Ortak Akıl:
	Öğrenme Senaryoları Şekilleniyor
	DigiFlux öğrenme senaryolarının geliştirilmesi sürecinde BİLSEM öğretmenleri ve yöneticileriyle düzenli çevrim içi toplantılar gerçekleştirilerek içerikler ortak değerlendirmeye açıldı.
	SENARYO GELİŞTİRMEDE SÜREKLİ İSTİŞARE
	İş Paketi 2 (İP2) kapsamında yürütülen görüşmelerde; enerji sistemleri ve tarihsel bilimsel gelişmeler üzerinden akıl yürütme, küçük grup tartışmaları, doğadan ilham alan çevreci tasarım görevleri ve bulgu–kanıt ilişkisi gibi öğrenme bileşenleri ele alındı.
	ORTAK DEĞERLENDİRME
	PEDAGOJİK İYİLEŞTİRME
	PİLOTA HAZIRLIK
	Çevrim içi çalışma toplantıları, proje ortaklığında tasarlanan öğrenme senaryolarının öğretimsel amaçlar ve uygulama koşulları açısından birlikte ele alınmasına katkı sağladı.
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	Belçika’dan Hatay’a:
	İlk Pilot Uygulama
	UCLL’deki eğitim deneyimlerinin ardından DigiFlux, Hatay’da uygulamalı STEM etkinlikleriyle öğrencilerin tasarlama ve üretme süreçlerine taşındı.
	UYGULAMA
	EKİP ÇALIŞMASI
	KATILIM BELGELERİ

	BELÇİKA’DAN KAZANILAN DENEYİM, HATAY’DA UYGULAMAYA DÖNÜŞTÜ
	Hatay M² STEAM Merkezi’nde yürütülen ilk pilot çalışmada öğrenciler; robotik araçlar, bilgisayar destekli etkinlikler ve tasarım odaklı görevler etrafında buluştu.
	Görseller, teknolojiyi deneyerek öğrenmenin ve akranlarla birlikte üretmenin ön planda olduğu uygulamalı bir süreci yansıtıyor.
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	Fikirden Prototipe:
	İkinci Pilot Uygulama
	İkinci uygulama oturumunda öğrenciler, elektronik devreler ve programlanabilir robotik sistemler üzerinde çalışarak tasarımlarını somut prototiplere taşıdı.
	ROBOTİK DÜZENEKLER
	TASARIM VE DEVRE
	ELEKTRONİK MONTAJ

	TASARLA  →  KUR  →  TEST ET  →  GELİŞTİR
	Öğrenciler kablolama, devre montajı ve robotik prototipler üzerinden mühendislik tasarım sürecini uygulamalı olarak deneyimledi.
	ÇEVRİM İÇİ EŞ GÜDÜM


	PİLOT UYGULAMADAN ULUSLARARASI PAYLAŞIMA
	DigiFlux’un uygulama süreci, proje ortakları arasındaki çevrimiçi görüşmeler ve deneyim paylaşımıyla da desteklenmektedir.
	Böylece yerel atölye deneyimleri, uluslararası program geliştirme çalışmalarına aktarılabilecek gözlem ve uygulama örnekleri sunmaktadır.

	DIGI
	FLUX
	Culturing Future-Ready STEM Innovators in Hyper-Connected Learning Ecosystems


	DigiFlux Genel Koordinatörüne
	Akademik Başarı Ödülü
	Prof. Dr. Sevda Dolapçıoğlu’na akademik başarı ödülü takdim edildi; tören, DigiFlux için anlamlı bir gurur anına dönüştü.
	BAŞARI HİKÂYESİ
	Bilimsel Emeğe Anlamlı Takdir
	Erasmus+ DigiFlux Projesi’nin genel koordinatörü Doç. Dr. Sevda Doğan Dolapçıoğlu’na akademik başarı ödülü takdim edildi. Plaket takdimi ve törende gerçekleştirdiği konuşma, akademik emeğin görünür kılındığı anlamlı anlar arasında yer aldı.
	Türkiye, Belçika, Yunanistan ve İtalya’dan ortakları buluşturan DigiFlux; STEM eğitimi, düşünme stratejileri ve yenilikçi öğrenme ortamları üzerinde çalışmayı sürdürüyor. Bu ödül, projenin yürütüldüğü dönemde akademik üretime verilen değeri ve uluslararası iş birliğinin önemini bir kez daha hatırlattı.
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	DigiFlux, XIV. Uluslararası
	EPÖ Kongresi’nde!
	Sivas’ta düzenlenen kongrede STEM eğitiminde yaratıcılık ve yaratıcı düşünmeye ilişkin bibliyometrik araştırma paylaşıldı; panelde DigiFlux Projesi tanıtıldı.
	STEM Araştırmalarının Küresel Haritası
	DigiFlux Projesi kapsamında, XIV. Uluslararası Eğitim Programları ve Öğretim Kongresi’nde “STEM Eğitiminde Yaratıcılık ve Yaratıcı Düşünme: Küresel Eğilimlerin, İş Birliği Ağlarının ve Tematik Evrimin Bibliyometrik Analizi” başlıklı bildiri sunuldu. Çalışmada, alanyazındaki araştırma eğilimleri, bilimsel iş birliği örüntüleri ve tematik gelişim bibliyometrik bir yaklaşımla ele alındı.
	PANELDE DIGIFLUX’A DESTEK
	Kongre kapsamındaki panel oturumunda Prof. Dr. Ahmet Doğanay, DigiFlux Projesi’ne ilişkin tanıtım gerçekleştirerek proje ekibine iyi dileklerini iletti. Bu paylaşım, projenin eğitim bilimleri çevrelerinde görünürlüğüne katkı sağlayan anlamlı bir buluşma oldu.
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	YENİ BİR BULUŞMANIN

	HEYECANI BAŞLIYOR!
	6–12 ARALIK 2026
	KATERİNİ · YUNANİSTAN
	Türkiye → Belçika → Yunanistan • Eğitimde sınırları aşıyoruz
	KATERİNİ · KENT PARKI
	KATERİNİ · KENT MEYDANI



	DIGIFLUX ROTASINI YUNANİSTAN’A ÇEVİRİYOR!
	ULUSLARARASI İŞ BİRLİĞİ
	STEM VE YENİLİKÇİLİK
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